














Mégliche Gewinne (1 von 3):

1.) 14 Tage +5% Schaden (25%)

2.) Erhohung der Max-HitPoints um 25.000 HPs fiir 7 Tage (25%)
3.) DarkMojo-Design als Slot (50%)

Zum Vergleich: 63 MIO HP =63 Tias = 315.000 EP und 31.500 Perlen

*Berechnung der Munition: E-Munition bei einem Durchschnitt von 6000 HP pro Salve
Hohl-Munition bei einem Durchschnitt von 1700 HP pro Salve
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