
ROTE BONUS MAP
Angriffswelle: Name Anzahl Hitpoints Schaden Belohnung

1
Gigamat 2 60.000 450 Harpunen: 64
Goldenace 1 110.000 2.000 EP: 1.320
Janonator 1 75.000 2.300 Elitepunkte: 660
Killerente 2 40.000 450 Perlen 3.200
Red Kubafarmer 1 4.400 450

Hitpoints Gesamt: 389.400 Benötigte E-Munition*: 6.815
Benötigte Hohl-Munition*: 24.051

Angriffswelle: Name Anzahl Hitpoints Schaden Belohnung

2
Gigamat 2 60.000 450 Harpunen: 72
Goldenace 1 110.000 2.000 EP: 1.320
Janonator 1 75.000 2.300 Elitepunkte: 660
Killerente 2 40.000 450 Perlen 3.600
Red Kubafarmer 2 4.400 450
White Marc 1 36.000 450

Hitpoints Gesamt: 429.800 Benötigte E-Munition*: 7.522
Benötigte Hohl-Munition*: 26.546

Angriffswelle: Name Anzahl Hitpoints Schaden Belohnung

3
Black Raven 2 20.000 450 Harpunen: 80
Daggerine 1 80.000 450 EP: 1.320
Gigamat 1 60.000 450 Elitepunkte: 660
Goldenace 1 110.000 2.000 Perlen 4.000
Janonator 1 75.000 2.300
Killerente 2 40.000 450
Red Kubafarmer 1 4.400 450
White Marc 1 36.000 450

Hitpoints Gesamt: 485.400 Benötigte E-Munition*: 8.495
Benötigte Hohl-Munition*: 29.981

Angriffswelle: Name Anzahl Hitpoints Schaden Belohnung

4
Goldenace 2 110.000 2.000 Harpunen: 56
MichaGhost 1 840.000 2.300 EP: 9.680

Elitepunkte: 4.840
Perlen 2.800

Hitpoints Gesamt: 1.060.000 Benötigte E-Munition*: 18.550
Benötigte Hohl-Munition*: 65.471

Angriffswelle: Name Anzahl Hitpoints Schaden Belohnung

5
Daggerine 2 80.000 450 Harpunen: 80
Little Icke 3 95.000 2.000 EP: 1.670
White Marc 1 36.000 450 Elitepunkte: 880

Perlen 1.760

Hitpoints Gesamt: 481.000 Benötigte E-Munition*: 8.418
Benötigte Hohl-Munition*: 29.709



Angriffswelle: Name Anzahl Hitpoints Schaden Belohnung

6
Daggerine 2 80.000 450 Harpunen: 88
Killerente 2 40.000 450 EP: 1.760
Little Icke 3 95.000 2.000 Elitepunkte: 880
Red Kubafarmer 1 4.400 450 Perlen 4.400
White Marc 1 36.000 450

Hitpoints Gesamt: 565.400 Benötigte E-Munition*: 9.895
Benötigte Hohl-Munition*: 34.922

Angriffswelle: Name Anzahl Hitpoints Schaden Belohnung

7
Daggerine 1 80.000 450 Harpunen: 96
Gigamat 2 60.000 450 EP: 1.760
Killerente 2 40.000 450 Elitepunkte: 880
Little Icke 3 95.000 2.000 Perlen 4.800
White Marc 1 36.000 450

Hitpoints Gesamt: 601.000 Benötigte E-Munition*: 10.518
Benötigte Hohl-Munition*: 37.121

Angriffswelle: Name Anzahl Hitpoints Schaden Belohnung

8
Goldenace 1 110.000 2.000 Harpunen: 44
MichaGhost 2 840.000 2.300 EP: 18.040

Elitepunkte: 9.020
Perlen 2.200

Hitpoints Gesamt: 1.790.000 Benötigte E-Munition*: 31.325
Benötigte Hohl-Munition*: 110.559

Angriffswelle: Name Anzahl Hitpoints Schaden Belohnung

9
Daggerine 1 80.000 450 Harpunen: 92
Gigamat 2 60.000 450 EP: 1.760
Killerente 2 40.000 450 Elitepunkte: 880
Little Icke 3 95.000 2.000 Perlen 4.600
Red Kubafarmer 1 4.400 450

Hitpoints Gesamt: 569.400 Benötigte E-Munition*: 9.965
Benötigte Hohl-Munition*: 35.169

Angriffswelle: Name Anzahl Hitpoints Schaden Belohnung

10
Daggerine 1 80.000 450 Harpunen: 104
Gigamat 2 60.000 450 EP: 2.200
Goldenace 1 110.000 2.000 Elitepunkte: 1.100
Janonator 1 75.000 2.300 Perlen 5.200
Killerente 1 40.000 450
Little Icke 2 95.000 2.000

Hitpoints Gesamt: 615.000 Benötigte E-Munition*: 10.763
Benötigte Hohl-Munition*: 37.985

Angriffswelle: Name Anzahl Hitpoints Schaden Belohnung

11
Black Mojo 1 220.000 3.500 Harpunen: 124
Daggerine 1 80.000 450 EP: 13.200
Gigamat 2 60.000 450 Elitepunkte: 6.600
Goldenace 1 110.000 2.000 Perlen 6.200
Killerente 1 40.000 450
Little Icke 2 95.000 2.000

Hitpoints Gesamt: 760.000 Benötigte E-Munition*: 13.300
Benötigte Hohl-Munition*: 46.941



Angriffswelle: Name Anzahl Hitpoints Schaden Belohnung

12
Almirante 1 5.600.000 2.500 Harpunen: 72
MichaGhost 1 840.000 2.300 EP: 65.535

Elitepunkte: 43.780
Perlen 3.600

Hitpoints Gesamt: 6.440.000 Benötigte E-Munition*: 112.700
Benötigte Hohl-Munition*: 397.765

Angriffswelle: Name Anzahl Hitpoints Schaden Belohnung

13
Black Raven 1 20.000 450 Harpunen: 116
Daggerine 1 80.000 450 EP: 1.760
Gigamat 3 60.000 450 Elitepunkte: 880
Janonator 1 75.000 2.300 Perlen 5.800
Little Icke 2 95.000 2.000
Trinidat 1 150.000 2.750

Hitpoints Gesamt: 695.000 Benötigte E-Munition*: 12.163
Benötigte Hohl-Munition*: 42.926

Angriffswelle: Name Anzahl Hitpoints Schaden Belohnung

14
Black Mojo 2 220.000 2.600 Harpunen: 152
Esmeralda 1 220.000 3.000 EP: 25.080
Goldenace 2 110.000 2.000 Elitepunkte: 12.540

Perlen 7.600

Hitpoints Gesamt: 880.000 Benötigte E-Munition*: 15.400
Benötigte Hohl-Munition*: 54.353

Angriffswelle: Name Anzahl Hitpoints Schaden Belohnung

15
Black Mojo 2 220.000 2.900 Harpunen: 172
Daggerine 1 80.000 450 EP: 25.080
Esmeralda 1 220.000 3.000 Elitepunkte: 12.540
Goldenace 2 110.000 2.000 Perlen 8.600
White Marc 1 36.000 450

Hitpoints Gesamt: 996.000 Benötigte E-Munition*: 17.430
Benötigte Hohl-Munition*: 61.518

Angriffswelle: Name Anzahl Hitpoints Schaden Belohnung

16
Almirante 1 5.600.000 2.550 Harpunen: 96
Black Mojo 1 220.000 2.900 EP: 65.535

Elitepunkte: 45.100
Perlen 4.800

Hitpoints Gesamt: 5.820.000 Benötigte E-Munition*: 101.850
Benötigte Hohl-Munition*: 359.471

Angriffswelle: Name Anzahl Hitpoints Schaden Belohnung

17
Black Mojo 2 220.000 2.900 Harpunen: 172
Daggerine 1 80.000 450 EP: 24.640
Gigamat 1 60.000 450 Elitepunkte: 12.320
Santa Lucia 1 190.000 2.900 Perlen 8.600
Trinidat 2 150.000 2.750

Hitpoints Gesamt: 1.070.000 Benötigte E-Munition*: 18.725
Benötigte Hohl-Munition*: 66.088



Angriffswelle: Name Anzahl Hitpoints Schaden Belohnung

18
Black Mojo 2 220.000 2.900 Harpunen: 192
Daggerine 1 80.000 450 EP: 24.640
Esmeralda 1 220.000 3.000 Elitepunkte: 12.320
Gigamat 2 60.000 450 Perlen 9.600
Red Kubafarmer 1 4.400 450
Trinidat 2 150.000 2.750

Hitpoints Gesamt: 1.164.400 Benötigte E-Munition*: 20.377
Benötigte Hohl-Munition*: 71.919

Angriffswelle: Name Anzahl Hitpoints Schaden Belohnung

19
Black Mojo 1 220.000 2.900 Harpunen: 204
Daggerine 4 80.000 450 EP: 15.400
Esmeralda 1 220.000 3.000 Elitepunkte: 7.700
Goldenace 1 110.000 2.000 Perlen 10.200
Kiribati 1 200.000 3.000
Little Icke 1 95.000 2.000
Santa Lucia 1 190.000 2.900
White Marc 1 36.000 450

Hitpoints Gesamt: 1.391.000 Benötigte E-Munition*: 24.343
Benötigte Hohl-Munition*: 85.915

Angriffswelle: Name Anzahl Hitpoints Schaden Belohnung

20
Almirante 1 5.600.000 2.550 Harpunen: 136
Black Mojo 2 220.000 2.900 EP: 65.535
MichaGhost 1 840.000 2.300 Elitepunkte: 55.220

Perlen 6.800

Hitpoints Gesamt: 6.880.000 Benötigte E-Munition*: 120.400
Benötigte Hohl-Munition*: 424.941

Angriffswelle: Name Anzahl Hitpoints Schaden Belohnung

21
Black Mojo 2 220.000 2.900 Harpunen: 204
Daggerine 2 80.000 450 EP: 25.080
Esmeralda 1 220.000 3.000 Elitepunkte: 12.540
Janonator 1 75.000 2.300 Perlen 10.200
Santa Lucia 1 190.000 2.900
Trinidat 2 150.000 2.750

Hitpoints Gesamt: 1.385.000 Benötigte E-Munition*: 24.238
Benötigte Hohl-Munition*: 85.544

Angriffswelle: Name Anzahl Hitpoints Schaden Belohnung

22
Daggerine 3 80.000 450 Harpunen: 196
Janonator 1 75.000 2.300 EP: 3.520
Kiliwalis 1 440.000 3.000 Elitepunkte: 1.760
Santa Lucia 1 190.000 2.900 Perlen 9.800
Trinidat 4 150.000 2.750

Hitpoints Gesamt: 1.545.000 Benötigte E-Munition*: 27.038
Benötigte Hohl-Munition*: 95.426



Angriffswelle: Name Anzahl Hitpoints Schaden Belohnung

23
Black Mojo 1 220.000 2.900 Harpunen: 232
Black Raven 1 20.000 450 EP: 22.880
Daggerine 1 80.000 450 Elitepunkte: 11.440
Esmeralda 1 220.000 3.000 Perlen 11.600
Goldenace 1 110.000 2.000
MichaGhost 1 840.000 2.300
Trinidat 4 150.000 2.750

Hitpoints Gesamt: 2.090.000 Benötigte E-Munition*: 36.575
Benötigte Hohl-Munition*: 129.088

Angriffswelle: Name Anzahl Hitpoints Schaden Belohnung

24
Black Mojo 6 220.000 2.900 Harpunen: 188

EP: 65.535
Elitepunkte: 34.320
Perlen 9.400

Hitpoints Gesamt: 1.320.000 Benötigte E-Munition*: 23.100
Benötigte Hohl-Munition*: 81.529

Angriffswelle: Name Anzahl Hitpoints Schaden Belohnung

25
Esmeralda 1 220.000 3.000 Harpunen: 220
Little Icke 3 95.000 2.000 EP: 12.760
MichaGhost 1 840.000 2.300 Elitepunkte: 6.380
Santa Lucia 1 190.000 2.900 Perlen 11.000
Trinidat 3 150.000 2.750

Hitpoints Gesamt: 1.985.000 Benötigte E-Munition*: 34.738
Benötigte Hohl-Munition*: 122.603

Angriffswelle: Name Anzahl Hitpoints Schaden Belohnung

26
Black Mojo 2 220.000 2.900 Harpunen: 276
Esmeralda 2 220.000 3.000 EP: 35.640
Goldenace 2 110.000 2.000 Elitepunkte: 17.820
Janonator 1 75.000 2.300 Perlen 13.800
MichaGhost 1 840.000 2.300
Santa Lucia 1 190.000 2.900
Trinidat 1 150.000 2.750

Hitpoints Gesamt: 2.355.000 Benötigte E-Munition*: 41.213
Benötigte Hohl-Munition*: 145.456

Angriffswelle: Name Anzahl Hitpoints Schaden Belohnung

27
Black Mojo 2 220.000 2.900 Harpunen: 316
Esmeralda 2 220.000 3.000 EP: 36.520
Janonator 2 75.000 2.300 Elitepunkte: 18.260
MichaGhost 1 840.000 2.300 Perlen 15.800
Santa Lucia 3 190.000 2.900
Trinidat 1 150.000 2.750

Hitpoints Gesamt: 2.440.000 Benötigte E-Munition*: 42.700
Benötigte Hohl-Munition*: 150.706



Angriffswelle: Name Anzahl Hitpoints Schaden Belohnung

28
Almirante 1 5.600.000 2.500 Harpunen: 100
Tiamat 2 2.200.000 7.500 EP: 65.535

Elitepunkte: 62.040
Perlen 5.000

Hitpoints Gesamt: 10.000.000 Benötigte E-Munition*: 175.000
Benötigte Hohl-Munition*: 617.647

Angriffswelle: Name Anzahl Hitpoints Schaden Belohnung

29
Black Mojo 3 220.000 2.900 Harpunen: 348
Esmeralda 3 220.000 3.000 EP: 47.520
MichaGhost 1 840.000 2.300 Elitepunkte: 23.760
Santa Lucia 1 190.000 2.900 Perlen 17.400
Trinidat 3 150.000 2.750

Hitpoints Gesamt: 2.800.000 Benötigte E-Munition*: 49.000
Benötigte Hohl-Munition*: 172.941

Angriffswelle: Name Anzahl Hitpoints Schaden Belohnung

30
Black Mojo 7 220.000 2.900 Harpunen: 252
MichaGhost 3 840.000 2.300 EP: 65.535

Elitepunkte: 53.020
Perlen 12.600

Hitpoints Gesamt: 4.060.000 Benötigte E-Munition*: 71.050
Benötigte Hohl-Munition*: 250.765

Mögliche Gewinne (1 von 3):

Hitpoints Gesamt: 63.062.800
Benötigte E-Munition*: 1.103.599
Benötigte Hohl-Munition*: 3.895.055

Belohnung Gesamt:
Harpunen: 4.544
EP: 747.760
Elitepunkte: 470.800
Perlen 224.960

Zum Vergleich: 63 MIO HP =63 Tias = 315.000 EP und 31.500 Perlen

*Berechnung der Munition:

Dieses Dokument darf in unveränderter Form frei benutzt und weitergegeben werden.
Es darf für das weitergeben keine Gegenleistung verlangt werden.

Alle Angaben ohne Gewähr Erstellt von Flowerpower47

1.) 14 Tage +5% Schaden (25%)
2.) Erhöhung der Max-HitPoints um 25.000 HPs für 7 Tage (25%)
3.) DarkMojo-Design als Slot (50%)

E-Munition bei einem Durchschnitt von 6000 HP pro Salve
Hohl-Munition bei einem Durchschnitt von 1700 HP pro Salve

http://flowerpower47.yooco.de/

http://flowerpower47.yooco.de/
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